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LINKS AUSRÜSTUNG

In Zelda: Oracle of Seasons gibt es unter Links Ausrüstung einige Gegenstände, die du entweder 
aufwerten kannst oder du findest bessere Alternativen. Wir sagen dir, wo du diese Gegenstände findest, wie 
du sie verbessern kannst und was du dafür tun musst. 

1. Das Holzschwert [Level-1] 

Gehe gleich am Anfang zur Höhle an der Westküste. Dort wartet es auf Link. Beginnt man ein Passwortspiel, 
besitzt du das Schwert bereits zu Beginn im Inventar.

2. Das Edelschwert [Level-2] 

Beende die Tauschquest und ergattere dir dieses bessere Exemplar eines Schwertes in den verlorenen 
Wäldern. Aber auch ohne diese Quest gelangt man dorthin. Gehe immer nach Westen und nehme eine 
immer wärmer werdende Jahreszeit (Winter, Herbst, Frühling, Sommer). 
Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Das Tauschgeschäft.

3. Das Masterschwert [Level-3] 

Dieses mächtige hylianische Artefakt erhält man nur über die Geheimnisse von Farore (Passwortspiel). Hast 
du ein Geheimnis aus Zelda: Oracle of Ages erfahren, kannst du dir das Schwert in einer Höhle über den 
Uhrenladen gegen ein kleines Spiel holen. Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Alle Geheimnisse.

4. Das Biggoron-Schwert 

Auch dieses erhält man nur über Geheimnisse bei Farore (Passwortspiel). Hast du ein Geheimnis aus Zelda: 
Oracle of Ages erfahren, kannst du dir das Biggoron-Schwert beim Biggoron auf dem Goronenberg holen. 
Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Alle Geheimnisse.

5. Das Holzschild [Level-1] 

Das Holzschild kann man in fast allen Shops kaufen. Mach dies und hol dir eins! Hat man ein Passwortspiel 
begonnen, erhält man es von Impa geschenkt.

6. Das Eisenschild [Level-2] 

Hierzu muss man im subrosianischen Grund die beiden besondere Erze finden. Das Blaue Erz findest du von 
den Gebrüder Langfinger weiter westlich und das Rote Erz südlich des Schmelzofens. Bringt diese beiden 
dann zum Schmelzofen und geht damit zum Schmied. Das Feste Erz kann, wenn man seine Gleichgültigkeit 
unter Beweis gestellt hat, zu einem Schild geschmiedet werden.

7. Das Spiegelschild [Level-3] 

Dies mächtige Schild erhält man nur über ein Geheimnis von Farore (Passwortspiel). Hast du ein 
Geheimnis aus Zelda: Oracle of Ages erhalten, bekommst du ebenfalls vom Schmied ein besseres Schild. 
Mehr dazu findest du auch in unserem  Guide: Alle Geheimnisse.

8. Normale Bomben [Level-1] 

Diese Bomben kann man überall kaufen. Jedoch ist es gut, damit zu warten, weil man im ersten 
Tempel diese in einer Truhe findet. Super oder?
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9. Upgrade: Rote Bombe [Level-2] 

Dieses Upgrade kann man im Subrosialaden gegen 10 Bomben und 50 Erzbrocken eintauschen. 
Mach dies und du wirst es nicht bereuen!

 
10. Upgrade: Mehr Bomben [Level-3] 

Noch mehr Bomben kann man sich über eines von Farores Geheimnissen holen (Passwortspiel). Hast du
ein Geheimnis aus Zelda: Oracle of Ages erhalten, kann man von den Piraten dieses Upgrade erhalten. 
Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Alle Geheimnisse.

 
11. Krabbelminen 

Diese kann man sich von Farore holen (Passwortspiel). Hast du ein Geheimnis von Zelda: Oracle of Ages 
erhalten, kann man in einem kleinen Minispiel von einen Subrosianer in einer Grashöhle die Krabbelminen 
holen. Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Alle Geheimnisse.

 
12. Normaler Saatbeutel [Level-1] 

Diesen erhält man im im Keller der Knorrwurzelhöhle, dem ersten Tempel in Zelda: Oracle of Seasons.

 
13. Upgrade: Saatbeutel [Level-2] 

Sobald du die Mitgliedskarte aus dem Shop in Subrosia getauscht hast, besuche mal den Horon-Shop. 
Nun gelangst du nach hinten durch und kannst dir gegen 300 Rubine ein Upgrade kaufen.

 
14. Upgrade: Saatbeutel [Level-3] 

Diese kann man sich von Farore holen (Passwortspiel). Hast du ein Geheimnis von Zelda: Oracle of Ages 
erhalten, kannst du dir die Kerne im Natzu-Flusslauf von einem Deku in einer Höhle holen. 
Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Alle Geheimnisse.

 
15. Ring-Etui [Level-1] 

Das Ring-Etui für einen Ring erhältst du von Vasu. Rede den Juwelier einfach mal an. Trau dich.

 
16. Ring-Etui [Level-2] 

Durchquere mal die Höhle (nicht die Goronenhöhle) auf dem Goronenberg. Gehe über den Gipfel und 
springe im Westen wieder herab. Man gelangt in eine Höhle, wo ein roter Gorone einen das Upgrade gibt.

 
17. Ring-Etui [Level-3] 

Diese kann man sich von Farore holen (Passwortspiel). Hast du ein Geheimnis von Zelda: Oracle of Ages 
erhalten, erhältst du vom Bürgermeister das Upgrade. 
Mehr dazu findest du auch in unserem Guide: Alle Geheimnisse.

 
18. Der Bumerang [Level-1] 

Tanze bei den Subrosischen Tänzen und mache es gut. Zur Belohnung erhält man den Bumerang.

 
19. Der Magische Bumerang [Level-2] 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 6: Die Antiken Ruinen.
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20. Die Schleuder [Level-1] 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 4: Die Tanzdrachenhöhle.

 
21. Die Superschleuder [Level-2] 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 8: Die Schwert & Schild-Höhle.

 
22. Die Greifenfeder [Level-1] 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 3: Die Giftmottenhöhle.

 
23. Der Greifenmantel [Level-2] 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 7: Die Forscher-Gruft.

 
24. Das Kraftarmband 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 2: Die Schlangenhöhle.

 
25. Die Magnethandschuhe 

Diesen erhält man im normalen Spielverlauf in Level 5: Die Einhornhöhle.

 
26. Die Schaufel 

Die Schaufel findet man im Wintergehölz. Dort steht ein verschlossenes Haus. Gehe dort im Winter hin und 
du wirst es komplett zugeschneit vorfinden. Deine Chance: Gehe über den Schnee in den Schornstein und du 
wirst damit beauftragt, Schnee zu schippen. Die Schaufel darfst du dann behalten. Tipp: Nutze die Schaufel 
auch! Man findet Herzen und Rubine. Manchmal sogar ganz Große!

 
27. Zoras Flossen 

Die findest du in Symmetria-Stadt. Rette Dimitri vor den Kindern und er wird dich ein Stück begleiten. Nun 
schwimme mit ihm mal den Wasserfall im Nordwesten der Stadt hoch. Im rechten Wasserfall findet man eine 
Höhle. Sprich den Meisterschwimmer an und er erteilt dir den Auftrag die Meisterplakette zu holen. Löse im 
Nachbarwasserfall das Rätsel und sie ist dein. Mit dieser Plakette gestattet dir der Meisterschwimmer endlich 
die Flossen zu benutzen. Hinaus ins kühle Nass!

 
28. Der Stab der Jahreszeiten 

Diesen erhält man in der Haupthalle des Tempels der Jahreszeiten. Es ist ein elementarer Gegenstand. 
Mit diesen kann man an den Baumstümpfen die Jahreszeiten verändern. Auch wenn man zuerst nur Frühling 
machen kann, erhält man später noch die weiteren Jahreszeiten. Man kann damit auch gut Geister besiegen.
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